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1 Глоссарий

API (или Application Programming Interface)

Процедуры, протоколы и инструменты, предусмотренные радиосервером Radiusip.

Клиент

В данном случае подразумевается Диспетчер Radiusip.

Контакт

Абонент или разговорная группа, являющаяся целью действия.

MAPI (или Модуль API)

API предусмотренные определенной подсистемой радиосервера Radiusip.

Сервер

Радиосервер Radiusip, серверный компонент комплекса Radiusip.

Комбинированный вызов

Вызов, в рамках которого может быть несколько одновременных передач.
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2 Руководство по быстрому старту

2.1 Добавление учетной записи клиента

Следуйте процедуре, чтобы добавить учетную запись для Radiusip SDK Explorer.

Процедура: 

1. В Конфигураторе радиосервера Radiusip откройте вкладку Клиенты.

2. В верхней части вкладки Клиенты выберите Все.

3. В левой области нажмите Добавить, чтобы добавить новую учетную запись клиента.

4. В области Параметры в поле Имя введите имя учетной записи клиента.

5. Задайте пароль:
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a. Справа от поля Имя нажмите Изменить пароль.

Появится окно для ввода и подтверждения пароля

b. В открывшемся окне в поле Пароль введите пароль, используя не менее 8 символов как минимум

из трех категорий: латинские заглавные буквы (A–Z), строчные буквы (a–z), цифры (0–9) и

специальные символы (!, $, #, % и т. д.). Чтобы посмотреть введенный пароль, нажмите на значок

глаза (   ).

c. В поле Подтверждение введите пароль еще раз.

d. Нажмите OК, чтобы задать пароль и закрыть окно.

6. Оставьте список Профили без изменений.

Примечание

Можно настраивать профиль и ограничивать количество доступных клиенту функций, который

использует данный профиль. Подробности см. в разделе “Профили” Руководства по установке и

настройке Radiusip.

7. Чтобы сохранить изменения, в нижней части окна Конфигуратора нажмите Сохранить (   ).

2.2 Настройка подключения сторонних приложений

Следуйте процедуре, чтобы настроить подключение, необходимое для поддержки приложений сторонних

разработчиков, использующих Server API.

Предварительные действия: 

• Определите IP-адрес компьютера радиосервера.

• Определите номер HTTP-порта для установления соответствующего соединения.

• Если сторонние приложения поддерживают передачу голоса, определите номер порта приема VoIP.

• Убедитесь, что у вас установлены необходимые лицензия, разрешающая использование API.

Подробности см. в разделе Установка лицензии.

Процедура: 

1. В Конфигураторе радиосервера откройте вкладку Настройка.

2. В левой области вкладки щелкните Подключение клиентов.
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3. Если требуется, в правой области вкладки, из списка Интерфейс выберите требуемую опцию:

Чтобы позволить радиосерверу принимать

запросы на подключение на любой доступный

адрес,

выберите Все.

Чтобы разрешить клиентским приложениям

подключаться к радиосерверу только через

конкретный адрес,

выберите из списка требуемый IP-адрес.

4. В поле HTTP-порт задайте требуемый номер порта для подключения сторонних приложений.

5. Если сторонние приложения поддерживают передачу голоса, в поле Порт приема VoIP введите номер

UDP-порта, через который будет осуществляться обмен голосовым трафиком между радиосервером и

сторонними приложениями.

6. В левой области вкладки разверните узел Подключение клиентов.

7. Щелкните Сторонние приложения.
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8. В правой области вкладки установите флажок Включено.

9. Чтобы сохранить изменения, в нижней части окна Конфигуратора нажмите Сохранить (   ).

Последующие действия: 

Чтобы немедленно применить изменения, в нижней части окна Конфигуратора нажмите Запустить (   ) или

Перезапустить (   ).

2.3 Начало работы с Radiusip SDK Explorer

Следуйте процедуре, чтобы начать работу с Radiusip SDK Explorer.

ВНИМАНИЕ

Radiusip SDK Explorer лишь демонстрирует возможности API и не является приложением, код которого

может быть повторно использован в пользовательских целях.

Предварительные действия: 

Получите Radiusip SDK Explorer и ваш ключ API от ООО «Элком+».

Процедура: 

1. Распакуйте файлы Radiusip SDK Explorer на компьютер.

2. В папке с распакованными файлами откройте папку и запустите приложение RadiusipSdkExplorer.exe.

Откроется окно авторизации.
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3. В поле Server Address введите IP-адрес настроенного радиосервера. Подробности см. в разделе

Настройка подключения сторонних приложений.

Примечание

Если в настройках интерфейса вашего Radioserver WebSocket выбрано Any, а Radiusip SDK Explorer запущен

на этом же компьютере, в поле Server Address можно ввести localhost.

4. В поле Server Port введите HTTP-порт, указанный в настройках Радиосервера.

Подробности см. в разделе Настройка подключения сторонних приложений.

5. В поле Login введите имя учетной записи клиента.

6. В поле Password введите пароль для учетной записи.

Для получения информации об имени и пароле учетной записи см. раздел Добавление учетной записи

клиента.

7. В поле API Key введите ключ разработчика.

8. Нажмите OK для авторизации на радиосервере Radiusip.

9. Приступите к использованию SDK:

a. В левой области инициируйте действие.

b. В центральной области можно наблюдать соответствующие JSON-сообщения.

c. Нажмите на сообщение, чтобы вызвать контекстную справку в правой области.
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2.4 Пример использования приложения

Следуйте процедуре, чтобы использовать возможности Radiusip SDK Explorer.

Процедура: 

1. В главном окне Radiusip SDK Explorer нажмите New Message.

 

2. В нижней части окна появляется новое сообщение.

3. Замените текст "identifier": "MAPI/MESSAGE_ID", "payload": {} требуемым текстом.

4. Нажмите Send для отправки сообщения.
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3 Radiusip API

Radiusip Server API — это независимый от платформы API для приложений сторонней разработки и

связующего программного обеспечения (Пользовательское Приложение). API предоставляет возможность

передавать голос и данные в режиме реального времени, включая функцию внешнего позиционирования. В

качестве принимающей и передающей стороны могут выступать радиопользователи, диспетчеры Radiusip, а

также пользователи Пользовательского Приложения.

API состоит из сообщений формата JSON, которые передаются между сторонами по протоколу WebSocket.

Сообщения используются для отправки запросов, получения ответов, а также для уточнения информации.

Уточнение информации позволяет Пользовательским приложениям получать некоторую информацию без

прямого запроса.

Radiusip API является лицензированной функцией Radiusip.

Преимущества API

Независимость от платформы

Radiusip API предоставляет передачу голоса и данных по протоколу WebSocket. При этом не нужно

импортировать какие-либо библиотеки Radiusip или устанавливать дополнительное связующее

программное обеспечение.

Выбор языков программирования

Radiusip API не привязан к определенному языку программирования и может быть реализован с

помощью любого из основных языков, например, Python, Java, Kotlin, Swift и других. Во всех этих языках

содержатся библиотеки, необходимые для поддержки особенностей реализации API, например, парсинг

JSON.

Асинхронное взаимодействие

Radiusip API основан на асинхронном взаимодействии между компонентами программного обеспечения,

следовательно запросы, ответы и уведомления не блокируют друг друга.

Расширение возможностей Radiusip

При подключении, пользовательские приложения получают те же права, которыми обладает каждая из

взаимодействующих сторон. Приложения могут инициировать срабатывание правил, прослушивать

кросс-патчи и конференц-вызовы.

Отдельные аудиопотоки

Radiusip API предоставляет отдельный аудиопоток для каждой передачи, что позволяет не смешивать

разные одновременные передачи. Таким образом, Пользовательские Приложения могут реализовывать

собственную стратегию маршрутизации звука, записывать аудио и многое другое.

Radiusip SDK Explorer

Для Radiusip API предусмотрен Radiusip SDK Explorer. Radiusip SDK Explorer — это приложение Windows с

простым интерфейсом, контролем трафика и контекстной справкой. Благодаря этому, пользователь

может реагировать на события, просматривать JSON-сообщения и получать информацию о них.

Важно

При работе с Radiusip SDK Explorer требуется, чтобы радиосистемы были настроены в Radiusip. В

противном случае пользователю не будет доступна какая-либо информация.
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Простота и лаконичность

Radiusip API состоит из функционально-ориентированных модулей. Среди функций представлены такие,

как голосовые вызовы, текстовые сообщения, обновление данных о местоположении радиостанций и

прочее. Каждый модуль (MAPI) содержит маленький набор простых сообщений. Простота и малое

количество сообщений облегчает облегчает написание кода, разработку и поддержку приложения.

Доступные функции

Активные каналы, группы и радиостанции

Radiusip API предоставляет информацию об активных радиосистемах и системах WAVE. Для каждой из

систем предоставляются разговорные группы, зарегистрированные радиостанции и общие вызовы. (могут

быть предназначены как для определенных сетей, так и для всей системы). Информация о доступности

(наличии) обновляется в режиме реального времени, а её получение не требует отдельных запросов.

Входящие голосовые вызовы

Radiusip API предусматривает уведомления о входящих голосовых вызовах и передачах. Уведомления

включают в себя информацию об участниках вызовов, параметрах звукового кодека и статусе вызова.

Статус вызова показывает, является ли данный вызов экстренным. Каждый аудиопоток доступен в

качестве RTP-потока.

Исходящие вызовы

Radiusip API позволяет отправлять голосовые вызовы доступным разговорным группам, радиостанциям, а

также совершать общие вызовы.

Примечание

Radiusip не поддерживает функцию сброса частного вызова. Все частные вызовы принимаются

автоматически.

Сигналы тревоги

Radiusip API поддерживает распознавание входящих сигналов тревоги от радиостанций. Сигнал тревоги

может быть подтвержден/сброшен/принят пользователем. Информация о сбросе передается всем

активным пользователям системы.

Основные радиокоманды

Radiusip поддерживает все основные радиокоманды — оповещение о вызове, проверка радиостанции,

удаленное прослушивание, включение и выключение радиостанции, блокировка и разблокировка

радиостанции. Для пользователей Tier III (мультисайт) доступна команда Radio Kill.

Примечание

Radiusip API поддерживает команды разблокировки и выключения радиостанции. Пользователям

диспетчерского приложения доступна лишь одна из этих команд (в зависимости от настроек

радиосервера). Соответствующая команда обозначена как "Заблокировать радио".

Текстовые сообщения

Radiusip API поддерживает входящие и исходящие текстовые сообщения для всех сторон, включая

Пользовательские Приложения. Текстовые сообщения можно отправлять на радиостанции, в

разговорные радио и пользователям WAVE.
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Данные о местоположении

Radiusip API уведомляет активные приложения об изменениях местоположения радиостанции согласно ее

внутренним настройкам. Помимо этого, поддерживаются запросы на обновление данных о

местоположении.

Временные разговорные группы

Radiusip API уведомляет Пользовательские Приложения о том, что временная разговорная группа

создана в Radiusip. Уведомление содержит ID текущей разговорной группы и радиостанции, которым

присвоен этот ID. Вне зависимости от настроек профиля пользователя, API не поддерживает

редактирование временных разговорных групп в Пользовательских приложениях.

Важно

Временные разговорные группы доступны только в DMR Tier III.

SCADA Мониторинг

Radiusip API предоставляет информацию о событиях в SCADA. Если в какой-либо точке SCADA появляется

значение тревоги, соответствующая информация появляется в уведомлении.

Важно

SCADA является строго лицензированным функционалом Radiusip. Он недоступен исключительно в

рамках API.

Передача данных

Radiusip API поддерживает передачу данных по IP. Эта функция может быть использована для обмена

файлами между пользователями радиосети.

Недоступные функции

В приведенном ниже списке представлены все известные функции Radiusip, которые не поддерживаются или

не предусмотрены в API. Свяжитесь с представителем ООО «Элком+» в вашем регионе для обсуждения и/или

предложений по поводу новых функций API.

Выбора частоты/канала

Radiusip API не предоставляет функционала переключения между каналами контрольных станций.

Пользовательские Приложения могут переключаться между цифровыми (DMR или P25) каналами, когда

инициирован групповой вызов. Только пользователи диспетчерского приложения могут переключаться

между каналами контрольных станций.

Доступ к базе данных

Radiusip API не подразумевает получение данных из баз данных радиосервера или диспетчерского

приложения.

Отложенные действия

Radiusip API не поддерживает отложенное выполнение действий пользователя. Это означает, что в

течение заранее определенного времени пользователь получает информацию об успешном/неудачном

выполнении действия. Неудача означает, что Пользовательское Приложение должно повторно

попытаться выполнить действие.
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Контроль над интеграциями (патчи, коммутация, конференции)

Radiusip API не предоставляет инструментарий контроля и/или мониторинга активных кросс-патчей,

групповых вызовов и маршрутов коммутации.

Задания

Radiusip API не поддерживает задания. Эта функция доступна только пользователям диспетчерского

приложения.

Сетевой мониторинг и SNMP

Radiusip API не предоставляет информацию о состоянии сетевых устройств и их производительности. Эта

информация доступна только в диспетчерском приложении.

Отклонение частных вызовов

Radiusip не поддерживает отклонение входящих частных вызовов в Tier III (мультисайт).

Статусы

Radiusip API не предоставляет информацию о статусах, сообщаемых радиостанциями и статусах Radiusip,

включая статусы Одинокий работник и Man Down.

Телефония

Radiusip API не предоставляет доступ к телефонными номерам. Эта функция доступна только

пользователям Диспетчера Radiusip.

3.1 Концепции и основы

Введение

В документе представлен новый API для сервера Radiusip. Он позволяет разрабатывать легкие сторонние

программы и приложения на различных языках (не только С#), например на Java, Objective C, JavaScript и

прочих.

Общая концепция протокола

Для протокола принимается следующее:

• Протокол основан на обмене сообщениями между разными подсистемами сервера и клиента. В

данном документе описывается только часть этого обмена, связанную с сервером.

• Обмен сообщениями осуществляется аналогично схеме издатель—подписчик, где каждая подсистема

сервера предоставляет свой MAPI и регистрирует его в модуле с названием "Core". Каждый MAPI

представляет собой набор сообщений и набор обработчиков для некоторых из них. Модуль "Core"

обеспечивает сериализацию и передачу сообщений между клиентской и серверной подсистемами. Он

также реализует некоторые абстракции, лежащие в основе протокола, например, абстракция "promise".

Поскольку API не зависит от языка, для названий сообщений и полей сообщений используется

соглашение об именовании C-underscore.

• "Core" предоставляет собственный MAPI. Предназначение Core MAPI:

• Инициализация: обеспечивает подключение клиентов и их регистрацию.

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%98%D0%B7%D0%B4%D0%B0%D1%82%D0%B5%D0%BB%D1%8C_%E2%80%94_%D0%BF%D0%BE%D0%B4%D0%BF%D0%B8%D1%81%D1%87%D0%B8%D0%BA
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• Предоставление сведений: предоставляет клиенту информацию о всех доступых MAPI, их версиях,

описании и прочем.

• Стабильность: поддерживает старые версии клиентов и предоставляет по крайней мере несколько

работоспособных MAPI (например, модуль UpdateDiscovery).

• Основные принципы: реализует поддержку основных абстракций.

• Протокол разрабатывается путем добавления новых MAPI и расширения существующих.

• Совместимость версий протокола обеспечивается версионированием различных MAPI и

погрешностью их разработки.

На схеме ниже представлена общая концеция протокола:

Общая концепция взаимодействия

Новый клиент-серверный интерфейс должен решать актуальные проблемы:

• Упрощение логики клиента. Изначально сервер Radiusip выступал только в качестве шлюза для

станции. Таким образом, Radiusip разрабатывался через усовершенствование кода клиента. Однако

такой подход усложнял поддержку различных типов клиентов (десктопные клиенты, веб-клиенты,

мобильные клиенты). Он также требовал нетривиального подхода для дальнейшей разработки,

например, поддержки транкинговых систем.

• Повышение потоковой безопасности клиента. Подписка на события без потоковой безопасности может

случаться и зачастую приводит к вылету приложения. Например, если событие происходит во время

инициализации системы, клиент может долгое время пользоваться устаревшей информацией.

Новый интерфейс основан на абстракции "promise": сервер "обещает" ответить на любой запрос клиента,

выполняет это и информирует клиента о статусе запроса. Для этого добавляются два параметра, которые

встречаются в подавляющем большинстве сообщений:
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• Promise ID (или pid): генерируется в клиенте перед отправкой запроса. Этот ID должен быть

уникальным для каждого из разных запросов на одном клиенте. Они сохраняются на сервере во время

обработки запроса. Promise ID может быть реализован в клиенте в виде счетчика или случайно

сгенерированного числа. Эта часть подробно описана в "Promise" и межпроцессорном взаимодействии.

• Event ID (или eid, идентификатор события): генерируется на сервере при возникновении события. ID

должен быть уникальным для сервера Radiusip, чтобы в клиенте было можно настроить логику

обращений к нему. Данный ID увеличивается по мере возникновения новых событий. Несмотря на это,

невозможно гарантировать, что не случится пропусков событий, а также что порядок событий,

поступающих на клиент, будет соответствовать порядку этих ID.

Совместимость протоколов

В отличие от существующего протокола, новый протокол направлен на совместимость и поддержку

различных версий клиента и сервера. Достичь этого можно следующими способами:

• SID: стабильность, инициализация и предоставление сведений для Core MAPI.

• Предоставление разных версий MAPI подсистемам сервера. Предлагается использовать два разных

MAPI, аналогичных слоту, используемому в Gentoo Linux:

• У них одинаковые названия, но размещены в разных "слотах" (имеют разные постфиксы). Пример:

“call:0” и “call:1”.

• Слот связан с основной версией MAPI. Пример: Call MAPI 0.9 расположен в “call:0”, Call MAPI 1.0

расположен в “call:1”.

• Реализация Семантического Версионирования для MAPI.

• Проектирование MAPI с высокой точностью.

• Применение расширяемых методов сериализации: JSON, BSON, ProtoBuf.

При разработке MAPI следует придерживаться следующих принципов:

• Использование версии патч-компонента ещё не регламентировано.

• Второстепенные релизы должны быть обратно совместимы. Это может включать добавление новых

типов сообщений, добавление новых полей в существующие, маркирование типов сообщений или

полей как "Устаревший". Следует придерживаться следующих правил:

• Семантическая модель поля не может быть изменена. Если поле необходимо изменить, следует

создать новое поле с требуемой моделью, а старое поле пометить как "Устаревшее".

• Устаревший поля не могут быть удалены. Они должны быть помечены как "Устаревшие". Несмотря

на это, они должны быть заполнены MAPI для обеспечения совместимости с клиентами устаревших

версий.

• Можно добавлять новые поля. MAPI должен быть готов к работе с сообщениями, в которых нет

новых полей, а также с сообщениями, в которых только новое поле содержит информацию.

• Использование новых типов сообщений должно быть опциональным. Сервер и клиент должны

игнорировать неизвестные типы сообщений.

https://semver.org/lang/ru/
http://www.json.org/
http://bsonspec.org/
https://developers.google.com/protocol-buffers/
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• Отметка “Устаревший” указывает на намерение удалить это поле или сообщение в следующем

крупном релизе MAPI.

• Крупные релизы означают потерю обратной совместимости из-за изменения набора сообщений в

MAPI, удаления устаревших полей из существующих сообщений. Правила могут не соблюдаться,

однако рекомендуется поддерживать старую версию MAPI для обеспечения совместимости с

устаревшими версиями клиента.

Процесс подключения клиента

Процесс подключения клиента описан в Core MAPI.

3.2 Идеология "Promise"

Изначально “Promise” — это техника асинхронного проектирования интерфейса, разработанная

программистами ECMAScript. Это означает, что один модуль программы "обещает" другому модулю

выполнить задачу и сообщить об её выполнении и результатах. Одной из ключевых особенностей

идеологии “Promise” является подписка на изменение состояния задачи. Кроме того, можно подписаться на

“Promise” как до, так и после завершения выполнения задания. Таким образом, каждый из подписавшихся

будет знать о выполнении "обещания", когда бы он ни подписался:

var promise = new Promise();

promise.on(state => console.log("subscriber 1: " + state);

// записи нет

promise.raise("successful");

// запишется "subscriber 1: successful"

promise.on(state => console.log("subscriber 2: " + state);

// запишется "subscriber 2: successful"

В Radiusip эта техника представлена в расширенном виде:

• “Promise” предоставляет информацию не только о завершении выполнения задачи, но и о результатах.

Помимо этого, техника "Promise" может предоставлять информацию о некоторых промежуточных

шагах выполнения.

• Если задача более не актуальна, "Promise" может отменить ее.

В общем и целом, идеология “Promise” является промежуточным решением между задачей и событием. Она

используется по двум причинам:

• Для ее реализации в наиболее распространенных языках требуется всего 200 строк кода.

• Не все языки программирования и библиотеки предлагают стандартные и полные аналоги описанного

инструмента. Поэтому идеология “Promise” упрощает и повышает потокобезопасность всех

асинхронных взаимодействий между программными модулями, включая те, что были написаны на

разных языках и установлены на разных компьютерах.

Стандартный интерфейс “Promise” содержит два метода:
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// подписка на изменение статуса "Promise"

on(callback: Func<PromiseState>): void;

// изменение статуса “Promise”

raise(newState: PromiseState): void;

Нестандартный интерфейс может быть расширен в зависимости от целей и требований. Например, в Radiusip

добавлен новый метод:

// отмена задачи

cancel(): void;

Promise и взаимодействие в рабочем процессе

Взаимодействие в пределах одного диапазона адресов тривиально и представляет собой отправку объекта

"Promise" в различные модули программы:
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Первым преимуществом использования “Promise” является возможность немедленного старта задачи.

Никто из пользователей не потеряет информацию:

Promise и межпроцессное взаимодействие

Взаимодействие между различными процессами затруднено, поскольку они не имеют общей памяти, а

также невозможно отправить ссылку “Promise”. Поэтому необходимо ввести промежуточный уровень как на

сервере, так и на клиенте:
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Вторым преимуществом идеологии “Promise” является то, что при взаимодействии внутри процесса и между

процессами не возникает различий как для сервера, так и для клиента. Все различия остаются скрыты с

помощью “Promise” и промежуточного уровня.
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Примечание

Promise ID вводится для взаимодействия между процессами. Он генерируется на уровне клиента,

сохраняется на сервере и должен быть уникальным для все одновременных "promise", отправленных с

одного и того же клиента. Он может быть реализован в виде счетчика. Он необходим, поскольку не все

протоколы передачи данных поддерживают модель «запрос-ответ». Таким образом, Promise ID

необходим для того, чтобы отвечать на несколько одновременно отправленных запросов независимо

друг от друга, а также сохранять формирование пакетов данных, которое может быть нарушено при

расшифровке содержимого сообщения.

3.3 Модули API

3.3.1 Core MAPI

Описание

Содержит некоторые общие сообщения требуемые для всех MAPI. Текущая версия Core MAPI — 0.9.

Взаимодействие

Подключение состоит из двух этапов. Сначала инициализируется Core MAPI, затем инициализируются другие

модули.
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Подробное описание:

• обнаружение провайдеров MAPI:

Core MAPI обращается к каждой подсистеме сервера и создает список доступных MAPI.

• инициализация <MAPI_NAME> MAPI:

Core MAPI обращается к определенной подсистеме с запросом на подключение MAPI.

• создание <MAPI_NAME> MAPI:

Подсистема сервера создает и регистрирует MAPI в Core MAPI.

• регистрация сообщений и обработчиков <MAPI_NAME>:

Регистрация сообщений и обработчиков определенным MAPI в Core MAPI.

• регистрация сообщений от всех MAPI:

Core MAPI регистрирует информацию о всех сообщениях в API Transport, который работает над

сериализацией и десериализацией сообщений.

• подключение через HTTPS и переход на WSS:

Создание защищенного протокола передачи данных WebSocket между клиентом и сервером API.
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• На первом этапе клиент отправляет запрос Core::InitializationRequest. В качестве реакции на это, MAPI

выполняет различные действия, необходимые для инициализации клиента (например, проверяет

лицензию, регистрирует ее в списке клиентов). Затем происходит ответ на запрос с помощью вида

core/initialization_response, что содержит информацию о состоянии соединения и список доступных

модулей.

• На втором этапе клиент отправляет несколько сообщений вида <MAPI_NAME>/initialization_request

различным подсистемам. Они реагируют подобно тому, как реагирует Core MAPI и обеспечивают

инициализацию клиента (например, настройка подсистемы VoIP). Затем они реагируют, отправляя

ответ вида <MAPI_NAME>/initialization_response, который содержит информацию о статусе

инициализации конкретного MAPI.

• Инициализация завершена.

Примечание

Все взаимодействие между клиентом и API Transport обеспечено посредством сериализованных

сообщений (в этом случае используется сериализация JSON).

Заданные типы

Дата:

format date:

  ISO 8601 // 2015-09-30T01:28:23Z

Сообщение:

class MessageContainer:

  identifier: string // ID полезных данных.

  payload: object    // Данные, привязанные к идентификатору.

Результат инициации модуля:

enum ModuleResultCodes:

  'ok'       // Инициализация успешна.

  'failure'  // Сбой инициализации.

Статус PromiseStates:

enum PromiseStates:

  'queued'   // Запрос в очереди.

  'granted'  // Запрос принят; находится в обработке.

  'finished' // Успешно завершено.

  'faulted'  // Сбой.

Статус сервера:

enum ServerStates:

  'active'   // Сервер активен.

  'standby'  // Сервер в режиме ожидания.

ErrorCode:
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enum ErrorCode:

  'unknown'

  'not_found'

  'not_allowed'

  'not_updated'

  'busy'

  'in_use'

Platform:

enum Platform:

  'none'

  'windows'

  'linux'

Возможные причины обрыва соединения:

• Пользователь не найден.

Убедитесь, что требуемая учетная запись содержится в списке клиентов (доступно в Конфигураторе

Радиосервера).

• ApiKey блокирован.

Свяжитесь со службой технической поддержки Radiusip для получения дополнительной информации.

• Недействительная подпись ApiKey.

Свяжитесь со службой технической поддержки Radiusip для получения дополнительной информации.

• Истечение срока действия ApiKey.

Свяжитесь со службой технической поддержки Radiusip для получения дополнительной информации.

• Неверный ApiKey.

Свяжитесь со службой технической поддержки Radiusip для получения дополнительной информации.

• ID лицензионного ключа API не совпадает с ID лицензионного ключа Radiusip.

Свяжитесь со службой технической поддержки Radiusip для получения дополнительной информации.

• Соединение уже установлено.

• Достижение лимита подключений установленного лицензией.

Установите файл лицензии с большим числом подключений или подождите, пока один из клиентов не

отключится от сервера.

• Подключение веб-приложения отключено в настройках сервера.

Активируйте в настройках Конфигуратора.

• Подключение мобильных клиентов отключено в настройках сервера.

Активируйте в настройках Конфигуратора.

• Подключение сторонних приложений отключено в настройках сервера.

Активируйте в настройках Конфигуратора.
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• Пользователь с такими же учетными данными уже подключен.

Учетные данные уже используются. Используйте другие учетные данные для авторизации на сервере.

Запрос на подключение

Запрос на установление подключения.

Формат:

core/connection_request:

  login: string     // Имя пользователя.

  password: string  // Пароль.

  api_key: string   // Ключ разработчика.

  token: string     // Токен.

Пример:

[{

  "identifier": "core/connection_request",

  "payload": {

    "login": "test",

    "password": "test",

    "api_key": "apikey:.=",

    "token": "token here",

        "platform": "windows"

  }

}]

Ответ на запрос на подключение

Реакция на запрос на установление подключения.

Используемые типы:

· ModuleResultCodes

· ServerStates

Формат:
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core/connection_response:

  result: ModuleResultCodes         // Статус ответа.

  reasons: string[]                 // Информация об ошибке.

  // Заполняется только в случае появления ошибки. Содержит описание всех

  // ошибок, которые требуют разрешения. Сообщения об ошибках остаются неизменными в

пределах

  // основной версии MAPI.

  client_id: string                 // ID клиента.

  // Другие клиенты будут ассоциировать данного клиента с этим ID

  server_version: string            // Версия сервера.

  server_state: ServerStates        // Текущее состояние сервера: активен или в режиме

ожидания.

  modules: { [id: string]: string } // Версии подсистем.

  token: string                     // Токен.

Пример успешного ответа:

[{

  "identifier": "core/connection_response",

  "payload": {

    "result": "ok",

    "reasons": [],

    "client_id": "internal:test@subscribers.global"

    "server_version": "9.5.0.0",

    "server_state": "active",

    "modules": {

      "core": "1.0",

      "server_objects:0": "0.8",

      "call:0": "0.8",

      "call:1": "1.0",

      "scada:0": "0.9",

      "emergency:0": "0.9",

      "dgna:0": "0.9",

      "command:0": "0.8",

      "text:0": "0.8",

      "location:0": "0.8"

    },

    "token": "token here"

  }

}]

Пример неудачного ответа:
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[{

  "identifier": "core/connection_response",

  "payload": {

    "result": "failure",

    "reasons": [

      "ApiKey is not correct",

      "License is not enough"

    ],

    "client_id": null,

    "server_version": "9.5.0.0",

    "server_state": "active",

    "modules": null,

    "token": null

  }

}]

Отмена Promise

Запрос на отмену “Promise”.

Формат:

core/promise_cancel:

  promise_id: int32 // Promise ID полученный от клиента.

Пример:

[{

  "identifier": "core/promise_cancel",

  "payload": {

    "promise_id": 1

  }

}]

Отклик Promise

Отклик на действие.

Используемые типы:

· PromiseStates

· MessageContainer

Формат:
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core/promise_response:

  event_id: int64              // ID события для сервера.

  promise_id: int32            // Promise ID с клиента.

  state: PromiseStates         // Состояние запроса.

  identifier: string           // ID информационного наполнения (такое же как в

сообщении).

  payload: MessageContainer    // Данные (такие же как в сообщении).

Пример:

[{

  "identifier": "core/promise_response",

  "payload": {

    "event_id": 5,

    "promise_id": 1,

    "state": "finished",

    "identifier": null,

    "payload": null

  }

}]

Передача состояния

Передача состояния сервера.

Используемый тип: ServerStates.

Формат:

core/state_broadcast:

  server_state: ServerStates // Состояние сервера.

Пример:

[{

  "identifier": "core/state_broadcast",

  "payload": {

    "server_state": "standby"

  }

}]

Результат ответа

Используемый тип: ErrorCode.

Формат:
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core:/result_response

  type: ErrorCode

  message: string

Пример:

[{

  "identifier": "core/result_response",

  "payload": {

    "type": "not_found"

  "message": "Not found subscriber."

  }

}]

Ответ на неопознанное сообщение

Используемый тип: MessageContainer.

Формат:

core:/unknown_message_response

  identifier: string

  payload: MessageContainer

Пример:

[{

    "identifier": "core:/unknown_message_response",

    "payload": {

      "identifier": "core:/result_response"

      "payload": object

    }

}]
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3.3.2 Server Objects MAPI

Описание

Предоставляет информацию о всех объектах сервера всем клиентам, а также позволяет изменять некоторые

параметры. Текущая версия Server Objects MAPI — 0.9.

Взаимодействие

Взаимодействие в Server Objects MAPI описано на схеме:
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Заданные типы

Информация о возможностях групп каналов:

flags GroupCapabilitiesModifier:

  'not'

  'data_support'

  'broadcast_support'

  'default_group'

  'dgna'                // Динамическая группа.

  'suspension_support'  // Работа динамической группы может быть приостановлена или

возобновлена.

  'editing_support'     // Содержимое динамической группы можно изменять.

  'rx_only'

  'all_call'

Информация о типе сети источника:

enum SubscriberNetworkType:

  'dmr'

  'broadband'

Информация о группе:

class GroupInfo:

  group_id: string // ID группы с URI-форматированием.

  name: string     // Название группы, которое показывается другим пользователям.

  capabilities: GroupCapabilitiesModifier
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Информация о канале:

class Channel:

  name: string                       // Имя состоит из: {Имя} ({Зона}:{Позиция}).

  signaling_mode: SignalingMode     // Режим передачи сигнала.

  is_channel_configured: bool       // Конфигурация канала

Параметр канала:

class ChannelParameter:

  value: string // Описание шлюза.

Компоненты системы:

class system_component:

  state: ServiceStates

  severity: MonitoringSeverity

  group_id: string

  functionality: ComponentFunctionalityModifier

  role: ComponentRole

  description: string

Активность радиостанции:

class RadioActivity:

  event_time: date_time

  duration: long

  call_type: string

  target_id: string

Информация о доступных действиях:
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flags AvailableActions:

  'not'

  'allow_outgoing_calls'            // Разрешить вызовы с диспетчерской консоли.

  'allow_restricting_output_calls'  // Разрешить ограничение количества одновременных

вызовов с диспетчерской консоли.

  'high_priority_by_default'        // Разрешить высокий приоритет вызова.

  'allow_high_priority'             // Разрешить повышение приоритета вызова.

  'allow_location_control'          // Разрешить запрос местоположения радиостанций.

  'allow_listening_radio'           // Разрешить прослушивание радиостанций.

  'allow_radio_enable'              // Разрешить блокировку / разблокировку

радоистанций.

  'allow_radio_kill'                // Разрешить отправку команды Radio kill.

  'allow_cross_patch_control'       // Разрешить управление кросс-патчами.

  'allow_dgna_control'              // Разрешить управление временными разговорными

группами.

  'allow_routing_control'           // Разрешить настройку переключения вызовов.

  'allow_server_logs'               // Разрешить запрос журнала событий радиосервера.

  'allow_server_reports'            // Разрешить выбирать радиосервер в качестве

источника данных для отчетов и карт покрытия.

  'allow_monitoring_realtime'       // Разрешить мониторинг в режиме реального

времени.

  'allow_monitoring_reports'        // Разрешить отчеты по мониторингу.

  'allow_coverage_map'              // Разрешить карты покрытия.

  'allow_mobile_dgna_control'       // Разрешить мобильным клиентам управлять

временными группами.

  'allow_play_server_audio_files'   // Разрешить воспроизведение аудиозаписей сервера.

  'allow_download_server_audio_files' // Разрешить скачивание аудиозаписей с сервера.

  'allow_voice_recording'      // Разрешить использование внутреннего механизма для

регистрации событий вызовов (включая аудиозаписи).

  'allow_download_server_license'      // Разрешить загрузку лицензии сервера.

    'override_operator_permissions'    // Перезаписывать локальные разрешения

оператора

    'allow_modify_subscribers'         // Разрешить изменять настройки абонента.

    'allow_unregistered_subscriber_control'    // Разрешить управлять

незарегистрированными абонентами

    'allow_intercom_calls'             // Разрешить вызовы другим диспетчерам.

    'allow_pbx_calls'                  // Разрешить телефонные вызовы.

    'allow_channel_change'             // Разрешить переключать каналы контрольной

станции.

    'allow_reboot_control_station'      // Разрешить перезагружать контрольные

станции.

    'allow_modify_radio_location_settings'    // Разрешить управлять настройками
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местоположения радиостанции.

    'allow_tms'                         // Разрешить отправлять текстовые сообщения

абонентам.

    'allow_telemetry'                   // Разрешить отправлять команды телеметрии.

    'allow_map_object_route'            // Разрешить управлять маршрутами на карте.

    'allow_map_object_geofence'         // Разрешить управлять зонами контроля на

карте.

    'allow_map_object_poi'              // Разрешить управлять точками интереса на

карте.

    'allow_map_object_track'            // Разрешить управлять треками на карте

(история местоположения).

    'allow_modify_subscriber_advanced_properties' // Разрешить изменять дополнительные

параметры радиостанции.

    'allow_conference_calls'            // Разрешить конференц-вызовы.

    'allow_deferred_actions'            // Разрешить отложенные действия.

    'allow_modify_statuses'             // Разрешить настраивать статусы

радиоабонентов.

    'allow_modify_custom_rules'         // Разрешить настраивать произвольные правила.

    'allow_modify_location_rules'       // Разрешить изменять правила

позиционирования.

    'allow_lone_worker'                 // Разрешить настраивать профили одиноких

работников.

    'allow_location_reports'            // Разрешить серверные данные для отчетов о

местоположении.

    'allow_coverage_map_server_data'    // Разрешить серверные данные для карты

покрытия.

    'allow_cross_patch_visibility'      // Разрешить видеть кросс-патчи
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Информация о возможностях канала:

flags CsCapabilitiesModifier:

  'not'

  'simultaneous_calls_support'

  'channel_switch_support'

  'channel_clear_support'

  'csbk_support'

  'dgna_support'

  'high_priority_support'

  'radio_kill_support'

  'private_call_support'

  'group_call_support'

  'foreign_private_calls_support'

  'location_support'

  'text_message_support'

  'telemetry_support'

  'pbx_support'

  'reset_support'

  'intercom_support'

  'ambe_plus_support'

  'external_registration_support'

Информация о возможностях абонента:

flags SuCapabilitiesModifier:

  'not'

  'private_call_support'

  'emergency_support'

  'text_message_support'

  'call_alert_support'

  'radio_check_support'

  'remote_monitor_support'

  'lock_support'

  'outdoor_support'

  'indoor_support'

  'telemetry_support'

  'presence_tracking_support'

Причина изменения информации об абоненте:
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enum SubscriberInfoChangedReason:

  'registration'    // Регистрация абонента на канале.

  'deregistration'  // Прекращение регистрации абонента на канале.

  'absence'         // Абонент не был активен в течение некоторого времени.

  'channel_up'      // Статус канала изменен на 'Подключен'.

  'channel_down'    // Статус канала изменен на 'Отключен'.

  'changed_info'    // Информация об абоненте изменена. Например, поле 'название'.

  'removed'         // Абонент заблокирован настройками профиля или сервера.

  'turned_off'      // Абонент заблокирован командой CSBK.

Причина изменения информации о канале:

enum ChannelInfoChangedReason:

  'changed_info'    // Некоторая информация о канале была изменена.

  'removed'         // Канал заблокирован настройками профиля или сервера.

  'connected'       // Канал был подключен.

  'disconnected'    // Канал был отключен.

Режим передачи сигнала:

enum SignalingMode:

  'unknown'

  'analog'

  'dmr'

  'mdc'

  'v-tone'

  'smartptt'

  'p25'

Состояния службы:

enum ServiceStates:

  'unknown'

  'disconnected'

  'connected'

  'active'

Строгость мониторинга:

enum MonitoringSeverity:

  'unknown'

  'ok'

  'critical'

  'major_alarm'

  'minor_alarm'

  'information'

  'diagnostic'
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Доступные функции компонента:

flags ComponentFunctionalityModifier:

  'unknown'

  'voice'

  'data'

  'presence'

  'control_station'

Роль компонента:

enum ComponentRole:

  'unknown'

  'main'

  'redundant'

Тип абонента:

enum SubscriberType:

  'radio'

  'desktop'

  'web'

  'mobile'

  'api'

  'server'

Сбой инициализации модуля может происходить из-за того, что APIKey не предоставляет данный

функционал. Используйте другой ключ API. Для получения подробной информации обращайтесь в службу

технической поддержки Radiusip.

Запрос на инициализацию

Запрос на инициализацию подсистемы радиообъекта.

Формат:

server_objects:0/initialization_request:

Пример:

[{

  "identifier": "server_objects:0/initialization_request",

  "payload": {}

}]

Ответ на запрос на инициализацию

Ответ на запрос на инициализацию подсистемы радиообъектов.

Формат:
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server_objects:0/initialization_response:

  result: ModuleResultCodes         // Статус.

  reasons: string[] // Информация об ошибке.

  // Заполняется только при возникновении ошибки. Содержит описание всех

  // ошибок, требующих устранения. Сообщения об ошибках остаются неизменными внутри

  // основной версии MAPI.

  available_actions: AvailableActions       // Информация о доступных действиях.

  subscribers: SubscriberInfoBroadcast> // Массив информации по абонентам.

  tick_count: int64                          // Время создания сообщения.

  // Заполняется только при возникновении ошибки. Содержит описание всех

  // ошибок, требующих устранения. Сообщения об ошибках остаются неизменными внутри

  // основной версии MAPI.

Пример:

[{

  "identifier": "server_objects:0/initialization_response",

  "payload": {

    "result": "ok",

    "reasons": [],

    "available_actions": "allow_radio_kill, allow_radio_enable",

    "subscribers": [],

    "tick_count": 65481

  }

}]

Информация о радиосистеме

Данное сообщение используется, чтобы информировать клиентов об изменениях в сети на радиосервере.

Формат:

server_objects:0/system_info_broadcast:

  system_id: int32                 // ID системы.

  name: string                     // Название системы.

  active: bool                     // Доступность.

  params: { [id: string]: string } // Список параметров.

Пример:
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[{

  "identifier": "server_objects:0/system_info_broadcast",

  "payload": {

    "system_id": 0,

    "name": "my_system",

    "params": {},

    "active": true

  }

}]

Информация о доступных действиях

Данное сообщение используется, чтобы информировать клиентов о доступных действиях.

Формат:

server_objects:0/state_broadcast:

  available_actions: available_actions // Информация о доступных действиях.

Пример:

[{

  "identifier": "server_objects:0/state_broadcast",

  "payload": {

    "available_actions": "allow_radio_kill, allow_radio_enable"

  }

}]

Информация о слоте радиосистемы

Данное сообщение используется, чтобы информировать клиентов об изменениях каналов радиосети и их

групп.
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Формат:

server_objects:0/channel_info_broadcast:

  channel_id: int32                                       // ID канала.

  system_id: uint64                                       // ID системы.

  name: string                                            // Название слота.

  active: bool                                            // Доступность слота.

  groups: group[]                                         // Список групп.

  capabilities: channel_capabilities                      // Информация о возможностях

канала.

  subscriber_id: string                                   // Текущий универсальный

идентификатор абонента на канале, который может быть переопределен в настройках

сервера.

  reason: channel_info_changed_reason                     // Причина отправления

данного сообщения.

  channel: int32                                          // Индекс канала в

совокупности каналов.

  channels: channel[]                                     // Массив каналов.

  info_blocks: { [id: string]: channel_parameter }        // Список параметров.

  system_components: { [id: string]: system_component }   // Список компонентов

системы.

Пример:
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[{

  "identifier": "server_objects:0/channel_info_broadcast",

  "payload": {

    "channel_id": 17826016,

    "system_id": 0,

    "active": true,

    "name": "Channel 1",

    "groups": [

      {

        "group_id": "dmr:all@wides.17826016.global",

        "name": "All Call"

      },

      {

        "group_id": "dmr:1@groups.17826016.global",

        "name": "Group 1"

      },

      {

        "group_id": "dmr:16775000@groups.17826016.global",

        "name": "Group 16775000"

      }

    ],

    "capabilities": "simultaneous_calls_support, csbk_support",

    "subscriber_id": "dmr:100@subscribers.global",

    "channel": 1,

    "channels": [

      {

        "name": "one (1:1)",

        "signaling_mode": "analog"

      },

      {

        "name": "two (1:2)",

        "signaling_mode": "analog"

      }

    ],

    "info_blocks": {

      "Slot": {

        "value": "1"

      },

      "System": {

        "value": "IP Site Connect"

      }

    },
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    "system_components": {

      "Data MNIS_primary (192.168.0.30)": {

        "state": "unknown",

        "severity": "unknown",

        "group_id": "dataMnis",

        "functionality": "data",

        "role": "main",

        "description": "main data mnis"

      },

      "TrunkingController_primary (192.168.0.50)": {

        "state": "unknown",

        "severity": "unknown",

        "group_id": "tc",

        "functionality": "presence",

        "role": "main",

        "description": "main trunking controller"

      }

    }

  }

}]

Информация об абоненте

Данное сообщение используется, чтобы информировать клиентов об изменении абонентов в радиосети.

Формат:

server_objects:0/subscriber_info_broadcast:

  abonent_id: string                              // ID абонента в URI-формате.

  name: string                                    // Имя абонента.

  presence: bool                                  // Пребывание абонента.

  presence_network: subscriber_network_type       // Тип сети, например, DMR.

  reason: subscriber_info_changed_reason          // Причина отправки данного

сообщения.

  channel_id: int32                               // ID канала, на котором

зарегистрирован.

  capabilities: subscriber_capabilities           // Возможности абонента.

  user_name: string                               // Имя абонента.

  type: subscriber_type                           // Тип абонента.

  other_ids: string[]                             // Все возможные универсальные

идентификаторы абонентов, которые могут быть переопределены в настройках сервера.
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Пример:

[{

  "identifier": "server_objects:0/abonent_info_broadcast",

  "payload": {

    "abonent_id": "dmr:87@subscribers.global",

    "name": "87",

    "presence": true,

    "presence_network" : "dmr",

    "reason": "registration",

    "channel_id": 17826016,

    "capabilities": "not",

    "user_name": "",

    "type": "radio",

    "other_ids": [

      "dmr:8@subscribers.global",

      "dmr:9@subscribers.global",

      "dmr:10@subscribers.global"

    ]

  }

}]

3.3.3 Call MAPI

Описание

Предоставляет информацию о всех вызовах на всех клиентах, а также позволяет клиентам инициировать их.

Текущая версия Call MAPI — 0.9.

Взаимодействие

Простое взаимодействие (вызов с диспетчера на радиостанцию) в Call MAPI описано на схеме:
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Заданные типы

Enum StateChangeReason

Формат:
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enum StateChangeReason

  'none'

  'queued'

  'target_radio_not_respond'

  'underrun'

  'tot'

  'interruption'

  'high_priority_transmit'

  'channel_disconnected'

  'emergency_takeover'

  'call_not_allowed'

  'target_radio_rejected'

  'user_declined'

  'system_disconnected'

Enum CompositeCallFlags

Формат:

enum CompositeCallFlags

  'none'

  'can_transmit'

Информация о кодеке:

class CodecFormat:

  codec_id: int8         // Профиль RTP.

  name: string           // Название кодека { 'pcm-a', 'pcm-u', ... }.

  packet_duration: int32 // Длительность одного пакета, мс.

  sampling_rate: int32   // Частота дискретизации, Гц.

Информация о статусе комбинированного вызова (вызова, включающего в себя несколько одновременных

передач):

enum CompositeCallStates:

  'unknown'

  'idle'

  'invite'

  'active'

  'hang_time'

  'full_duplex'
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Тип ошибки:

enum error_type:

  'unknown'

  'not_found'

  'not_allowed'

Информация о статусе участника вызова:

enum ParticipantCallStates:

  'unknown'

  'idle'

  'invite_rx'

  'invite_tx'

  'rx'

  'own_tx'

  'foreign_tx'

  'hang_time'

  'full_duplex'

Дополнительные параметры участников вызова:

flags CallModifier:

  'not'

  'emergency'

  'phone'

  'monitoring'

  'priority'

  'broadcast'

  'encrypted'

  'all_call'

  'foacsu_response_expected'

Причины сбоя инициализации модуля:

• Функционал вызова заблокирован.

Установите файл лицензии, позволяющей совершать голосовые вызовы.

• ApiKey не предоставляет данный функционал.

Используйте другой ключ API. Для получения подробной информации, обратитесь в службу

технической поддержки Radiusip.

• Достижение лимита подключений установленного лицензией.

Установите лицензию с большим количеством допустимых подключений или дождитесь, пока один из

клиентов не отключится от сервера.

Запрос на инициализацию

Запрос на инициализацию подсистемы вызова.
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Используемый тип: CodecFormat

Формат:

call:1/initialization_request:

  voip_port: int32                 // Порт клиента для приема RTP.

  supported_codecs: CodecFormat[] // Список поддерживаемых кодеков.

  is_supported_webrtc: bool

Пример:

[{

  "identifier": "call:1/initialization_request",

  "payload": {

    "voip_port": 55130,

    "supported_codecs": [

      {

        "codec_id": 8,

        "name": "pcma/8000",

        "packet_duration": 20,

        "sampling_rate": 8000

      },

      "is_supported_webrtc": true

    ]

  }

}]

Ответ на запрос на инициализацию

Ответ на запрос на инициализацию подсистемы вызова.

Используемые типы:

· ModuleResultCodes

· CodecFormat

· MissedCall

Формат:
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call:1/initialization_response:

  result: ModuleResultCodes            // Статус.

  reasons: string[]                      // Информация об ошибке.

  // Заполняется только при возникновении ошибки. Содержит описание всех

  // ошибок, требующих устранения. Сообщения об ошибках остаются неизменными внутри

  // основной версии MAPI.

  allowed_codecs: СodecFormat[]         // Список поддерживаемых кодеков.

  stun_port: int32                       // Порт сервера для приема RTP.

  voip_port: int32                       // Порт сервера для приема RTP.

  voip_ssrc: int32                       // SSRC, который должен использоваться

клиентом.

  conference_call_silence_timeout: int32 // Время ожидания группового вызова для

неактивной сессии (в секундах)

  missed_calls: MissedCall[]     // Список пропущенных вызовов для пользователя.

  tick_count: ulong
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Пример успешного ответа:

[{

  "identifier": "call:1/initialization_response",

  "payload": {

    "result": "ok",

    "reasons": [],

    "allowed_codecs": [

      {

        "codec_id": 8,

        "name": "G.711 A-Law, type: 8, rate: 8000, duration: 20ms",

        "packet_duration": 20,

        "sampling_rate": 8000

      },

      {

        "codec_id": 8,

        "name": "G.711 A-Law, type: 8, rate: 8000, duration: 60ms",

        "packet_duration": 60,

        "sampling_rate": 8000

      },

      {

        "codec_id": 8,

        "name": "G.711 A-Law, type: 8, rate: 16000, duration: 20ms",

        "packet_duration": 20,

        "sampling_rate": 16000

      }

    ],

    "stun_port": 18501,

    "voip_port": 18500,

    "voip_ssrc": 268435458,

    "conference_call_silence_timeout": 900

  }

}]

Запрос на передачу

Запрос на начало вызова.

Используемый тип: CallModifier

Формат:
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call:1/transmit_request:

  promise_id: int32        // Promise ID.

  source: string           // ID источника. Фактический источник вызова.

  target: string           // ID получателя.

  modifier: CallModifier   // Дополнительные параметры вызова.

  voip_ssrc: uint32?       // SSRC для нескольких вызовов.

  // Для одиночного вызова используется "null" или значение принятое

  // в сообщении "call:1/initialization_response".

  // Для нескольких одновременных вызовов следует использовать различные значения для

каждого вызова.

Пример:

[{

  "identifier": "call:1/transmit_request",

  "payload": {

    "promise_id": 1,

    "source": "dmr:22@subscribers.global",

    "target": "dmr:87@subscribers.global",

    "modifier": "not",

    "voip_ssrc": 268435459

  }

}]

Ответ на запрос на передачу

Ответ на запрос на начало вызова.

Используемый тип: ErrorCode

Формат:

call:1/transmit_response:

  type: ErrorCode?

  message: string

Пример неудачного ответа:
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[{

  "identifier": "core/promise_response",

  "payload": {

    "event_id": 0,

    "promise_id": 1,

    "state": "faulted",

    "identifier": "call:1/transmit_response",

    "payload": {

      "type": "unknown",

      "message": "Error message!"

    }

  }

}]

Состояние комбинированного вызова

Уведомление об изменении состояния комбинированного вызова.

Используемые типы:

· CompositeCallStates

· StateChangeReason

· CompositeCallFlags

Формат:

call:1/composite_state_broadcast:

  composite_call_id: int64           // ID события или комбинированного вызова на

сервере.

  state: CompositeCallStates         // Состояние комбинированного вызова.

  active_ssrc: uint32                // SSRC активного участника вызова.

  state_change_reason: StateChangeReason

  flags: CompositeCallFlags

Пример:

[{

  "identifier": "call:1/composite_state_broadcast",

  "payload": {

    "composite_call_id": 5,

    "state": "active",

    "active_participant_call_id": 7,

    "active_ssrc": 268435458,

    "state_change_reason": "queued",

    "flags": "none"

  }

}]
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Состояние участника вызова

Уведомление об изменении состояния участника вызова.

Используемые типы:

· ParticipantCallStates

· CallModifier

· StateChangeReason

Формат:

call:1/participant_state_broadcast:

  composite_call_id: uint64      // ID события комбинированного вызова на сервере.

  participant_call_id: uint64    // ID события участника вызова на сервере.

  channel_id: int

  state: ParticipantCallStates   // Состояние участника вызова.

  source: string                 // ID вызывающего абонента.

  target: string                 // ID получателя.

  modifier: CallModifier            // Дополнительные параметры участника вызова.

  state_change_reason: StateChangeReason

Пример:

[{

  "identifier": "call:1/participant_state_broadcast",

  "payload": {

    "composite_call_id": 5,

    "participant_call_id": 7,

    "state": "rx",

    "channel_id": 0,

    "source": "internal:test@subscribers.global",

    "target": "dmr:87@subscribers.global",

    "modifier": "not",

    "channel_id": 15,

    "state_change_reason": "none"

  }

}]

Запрос на завершение

Запрос на завершение вызова.

Формат:

call:1/cancel_request:

  promise_id: int32              // Promise ID.

  composite_call_id: uint64      // ID события комбинированного вызова на сервере.
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Пример:

[{

  "identifier": "call:1/cancel_request",

  "payload": {

    "promise_id": 1234,

    "composite_call_id": 5

  }

}]

3.3.4 Command MAPI

Описание

Предоставляет всем клиентам информацию о всех командах CSBK и возможность их инициации. Текущая

версия Command MAPI — 0.9.

Взаимодействие

Взаимодействие в Command MAPI описано на схеме:
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Заданные типы

Список команд:

enum AbonentCommands:

  'undefined'

  'block_abonent_request'

  'block_abonent_response'

  'unblock_abonent_request'

  'unblock_abonent_response'

  'radio_check_request'

  'radio_check_response'

  'radio_kill_request'

  'radio_kill_response'

  'channel_inhibit_request'

  'channel_inhibit_response'

  'channel_uninhibit_request'

  'channel_uninhibit_response'

  'call_alert_request'

  'call_alert_response'

  'remote_monitor_request'

  'remote_monitor_response'
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Причина сбоя инициализации модуля заключается в том, что текущий ключ API не предоставляет данный

функционал. Используйте другой ключ API. Для получения подробной информации, обратитесь в службу

технической поддержки Radiusip.

Запрос на инициализацию

Запрос на инициализацию командной подсистемы.

Формат:

command:0/initialization_request:

Пример:

[{

  "identifier": "command:0/initialization_request",

  "payload": {}

}]

Ответ на запрос на инициализацию

Ответ на запрос на инициализацию командной подсистемы.

Используемый тип: ModuleResultCodes

Формат:

command:0/initialization_response:

  result: ModuleResultCodes // Статус.

  reasons: string[]           // Информация об ошибке.

  // Заполняется только при возникновении ошибки. Содержит описание всех

  // ошибок, требующих устранения. Сообщения об ошибках остаются неизменными внутри

  // основной версии MAPI.

Пример успешного ответа:

[{

  "identifier": "command:0/initialization_response",

  "payload": {

    "result": "ok",

    "reasons": []

  }

}]

Запрос на команду

Запрос на отправку команды.

Используемый тип: AbonentCommands

Формат:
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command:0/command_request:

  promise_id: int32         // Promise ID.

  target: string            // ID получателя.

  command: AbonentCommands // Тип команды.

Пример:

[{

  "identifier": "command:0/command_request",

  "payload": {

    "promise_id": 8,

    "target": "dmr:87@subscribers.global",

    "command": "radio_check_request"

  }

}]

Command response

Успешный ответ:

[{

  "identifier": "core/promise_response",

  "payload": {

    "event_id": 4,

    "promise_id": 8,

    "state": "finished",

    "identifier": null,

    "payload": null

  }

}]

Неуспешный ответ:

[{

  "identifier": "core/promise_response",

  "payload": {

    "event_id": 4,

    "promise_id": 8,

    "state": "faulted",

    "identifier": null,

    "payload": null

  }

}]
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Передача команды

Уведомление о результате выполнения команды.

Используемый тип: AbonentCommands

Формат:

command:0/command_broadcast:

  event_id: int64           // ID события для сервера.

  source: string            // ID отправителя.

  target: string            // ID получателя.

  command: AbonentCommands  // Тип команды.

  initiator: string         // ID инициатора команды.

Пример успешной проверки:

[{

  "identifier": "command:0/command_broadcast",

  "payload": {

    "event_id": 4,

    "source": "dmr:16448250@subscribers.global",

    "target": "dmr:87@subscribers.global",

    "command": "radio_check_response",

    "initiator": "dmr:16448250@subscribers.global"

  }

}]

3.3.5 Text MAPI V0

ВНИМАНИЕ

Данный MAPI устарел. Вместо него используйте Text MAPI V1.

Описание

Предоставляет возможность отправлять и принимать текстовые сообщения. Текущая версия Text MAPI V0 —

0.9.

Взаимодействие

Взаимодействие в Text MAPI показано на схеме:
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Заданные типы

Причины возможного сбоя инициализации модуля:
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• ApiKey не предоставляет данный функционал.

Используйте другой ключ API. Для получения подробной информации, обратитесь в службу

технической поддержки Radiusip.

• Сервис отключен.

Функция текстовых сообщений отключена на сервере. Включите ее в настройках Конфигуратора

радиосервера Radiusip.

Запрос на инициализацию

Запрос на инициализацию подсистемы, работающей с текстовыми сообщениями.

Формат:

text:0/initialization_request:

Пример:

[{

  "identifier": "text:0/initialization_request",

  "payload": {}

}]

Ответ на запрос на инициализацию

Ответ на запрос на инициализацию подсистемы, работающей с текстовыми сообщениями.

Формат:

text:0/initialization_response:

  result: module_init_results // Статус.

  reasons: string[]           // Информация об ошибке.

  //  Заполняется только при возникновении ошибки. Содержит описание всех

  // ошибок, требующих устранения. Сообщения об ошибках остаются неизменными внутри

  // основной версии MAPI.

Пример:

[{

  "identifier": "text:0/initialization_response",

  "payload": {

    "result": "ok",

    "reasons": []

  }

}]

Запрос на отправку сообщения

Запрос на отправку текстового сообщения.
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Формат:

text:0/message_request:

  promise_id: int32 // Promise ID.

  target: string    // ID получателя.

  message: string   // Текст сообщения.

Пример:

[{

  "identifier": "text:0/message_request",

  "payload": {

    "promise_id": 1,

    "target": "dmr:87@subscribers.global",

    "message": "Hello, world!"

  }

}]

Передача сообщения

Уведомление о новом текстовом сообщении.

Формат:

text:0/message_broadcast:

  event_id: int64 // ID события для сервера.

  source: string  // ID отправителя.

  target: string  // ID получателя.

  message: string // Текст сообщения.

Пример:

[{

  "identifier": "text:0/message_broadcast",

  "payload": {

    "event_id": 1,

    "source": "dmr:1@groups.17826016.global",

    "target": "dmr:87@subscribers.global",

    "message": "Hello, world!"

  }

}]
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3.3.6 Text MAPI V1

Описание

Предоставляет возможность отправлять и принимать текстовые сообщения. Текущая версия Text MAPI V1 —

1.0.

Взаимодействие

Взаимодействие в Text MAPI показано на схеме:
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Заданные типы

Возможные причины сбоя инициализации модуля:

• Ключ API не предоставляет данный функционал.

Используйте другой ключ API. Для получения подробной информации, обратитесь в службу

технической поддержки Radiusip.

• Сервис отключен.

Текстовыми сообщения отключены. Активируйте их в Конфигураторе Радиосервера.

Enum message_status

Возможные статусы состояния сообщения:

enum Statuses:

  'sent'          //  Сообщение отправлено на сервер.

  'delivered'     // Сообщение было доставлено получателю (как минимум одному

участнику группового чата).

  'read'          // Сообщение было просмотрено получателем (как минимум одним

участником группового чата).

  'sent_to_air'   // Сообщение было отправлено в эфир, уведомлений о доставке не

ожидается (групповые).

  'not_delivered' // При отправке сообщения в радиосети произошла ошибка (нет

соединения или нет отчета об успешной доставке от получателя).
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Enum chat_status

Возможные статусы состояния чата:

enum ChatStatus:

  'active'  // Создан новый чат или новый участник(и) добавлен в группу DGNA.

  'removed' // Чат должен быть удален, поскольку участники частных или групповых чатов

удалены или удалена группа DGNA.

Флаг TextModifier

Возможные состояния модификатора сообщения:

flags TextModifier:

  'not'

  'emergency'   // Сообщение об аварии

  'system'      // Системное сообщение

  'attachment'  // Связанное с сообщением вложение

Флаг TextCapabilitiesModifier

Флаг возможностей:

flags TextCapabilitiesModifier:

  'not'

  'radio'     // Способность принимать и отправлять сообщения на вычислительные

устройства dmr, p25, tetra и другие.

  'internal'  // Способность принимать и отправлять сообщения идентификаторам

Radiusip.

Класс ChatMessageLogInfo

Содержит информацию об update_id, update_time и предыдущих значениях полей. Обновляется, когда в

сообщении происходит фактическое изменение, исключая неудачные попытки.

Формат журнала сообщений в чате:

class ChatMessageLogInfo:

  update_id: ulong

  time: long

  old_message: string

  old_status: Statuses?

  old_modifiers: TextModifier?

Класс Attachment

Содержит описание вложения (JSON).
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Формат вложения:

class Attachment:

  id: string        // Уникальный идентификатор файла

  name: string      // Имя и расширение файла

  size: int64       // Размер файла в байтах

  preview: string   // Маленькое изображение, извлеченное из исходного файла и

превращенное в base64

Класс ChatMessageSystemInfo

Содержит все изменения (JSON).

Формат:

class ChatMessageSystemInfo:

  log: array<ChatMessageLogInfo>    // Сообщение изменяется

  dgna_event: Dgna.EventInfo        // Смотрите описание в DgnaAPI

  attachments: array<Attachment>    // Описание вложения в сообщении

Класс ChatInfo

Информация о чате.

Формат:

class ChatInfo:

  source: string,

  target: string,

  status: ChatStatus,

  message_count: uint64,

  last_message: ChatMessage   // Смотрите описание в Ответе на запрос на историю чата

Запрос на инициализацию

Ответ на запрос на инициализацию подсистемы, работающей с текстовыми сообщениями.

Используемые типы:

• ModuleResultCodes

• ChatInfo

• TextCapabilitiesModifier

Формат:
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text:1/initialization_response:

  result: ModuleResultCodes // Статус.

  reasons: array<string>    // Информация об ошибке.

  // Заполняется только при возникновении ошибки. Содержит описание всех

  // ошибок, требующих устранения. Сообщения об ошибках остаются неизменными внутри

  // основной версии MAPI.

  chats: array<ChatInfo>    // Информация о чатах

  capabilities: TextCapabilitiesModifier // Включают в себя флаги возможностей

  last_update_id: uint64?   // Используется только для синхронизации между серверами.

Пример:

[{

  "identifier": "text:1/initialization_response",

  "payload": {

    "result": "ok",

    "reasons": [],

    "chats": [{

      "target": "internal:1@groups.17826016.global",

      "created": "2020-11-30T09:26:25Z",

      "message_count": 10,

      "last_message_id": 25,

      "status": "read",

      "message": "Hello!"

    },{

      "source": "internal:Client1@subscribers.global",

      "target": "internal:Client2@subscribers.global",

      "created": "2020-11-30T09:26:25Z",

      "message_count": 24,

      "last_message_id": 47,

      "status": "delivered",

      "message": "Hi!"

    }],

    "capabilities": "internal",

    "last_update_id": 10

  }

}]

Ответ на запрос на инициализацию

Ответ на запрос на инициализацию подсистемы, работающей с текстовыми сообщениями.
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Формат:

text:1/initialization_response:

  result: module_init_results // Статус.

  reasons: string[]           // Информация об ошибке.

  //  Заполняется только при возникновении ошибки. Содержит описание всех

  // ошибок, требующих устранения. Сообщения об ошибках остаются неизменными внутри

  // основной версии MAPI.

  chats: array<chat_info> // Информация о чатах

  capabilities: text_capabilities_modifier // Включают флаги возможностей

  last_update_id: uint64? // Используется только для синхронизации между серверами.

Пример:

[{

  "identifier": "text:1/initialization_response",

  "payload": {

    "result": "ok",

    "reasons": [],

    "chats": [{

      "target": "internal:1@groups.17826016.global",

      "created": "2020-11-30T09:26:25Z",

      "message_count": 10,

      "last_message_id": 25,

      "status": "read",

      "message": "Hello!"

    },{

      "source": "internal:Client1@subscribers.global",

      "target": "internal:Client2@subscribers.global",

      "created": "2020-11-30T09:26:25Z",

      "message_count": 24,

      "last_message_id": 47,

      "status": "delivered",

      "message": "Hi!"

    }],

    "capabilities": "internal",

    "last_update_id": 10

  }

}]

Запрос на отправку сообщения

Запрос на отправку текстового сообщения.

Используемые типы:
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• TextModifier

• ChatMessageSystemInfo

Формат:

text:1/message_request:

  promise_id: int32        // Promise ID.

  target: string           // ID получателя.

  message: string          // Текст сообщения.

  status: Statuses?        // Статус сообщения.

  message_id: uint64?      // ID сообщения для сервера.

  modifiers: TextModifier // Модификатор сообщения.

  system: ChatMessageSystemInfo      // Изменения.

Пример 1:

[{

  "identifier": "text:1/message_request",

  "payload": {

    "promise_id": 1,

    "target": "dmr:87@subscribers.global",

    "message": "Hello, world!",

    "status": "sent",

    "modifier": "not"

  }

}]

Пример 2:

[{

  "identifier": "text:1/message_request",

  "payload": {

    "promise_id": 2,

    "target": "dmr:13@subscribers.global",

    "status": "read",

    "message_id": 100,

    "modifiers": "not"

  }

}]
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Пример 3:

[{

  "identifier": "text:1/message_request",

  "payload": {

    "promise_id": 3,

    "target": "internal:poc3@subscribers.global",

    "message": "Hello, world!",

    "status": "sent",

    "modifiers": "attachment",

    "system":

    {

      "attachments": [

          {

              "name": "my-dog-photo.jpg",       // Сообщение содержит вложение,

которое ещё не загружено

              "size": 50021                     // Ожидаемый размер вложения в байтах

          },

          {

              "name": "my-friend-photo.jpg",    // Сообщение содержит вложение,

которое ещё не загружено

              "size": 47781                     // Ожидаемый размер вложения в байтах

          },

          {

              "name": "smile.jpg",              // Сообщение содержит вложение,

которое ещё не загружено

              "size": 55173                     // Ожидаемый размер вложения в байтах

          }]

    }

  }

}]

Передача сообщения

Уведомление о новом текстовом сообщении.

Используемые типы:

• TextModifier

• ChatMessageSystemInfo

Формат:
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text:1/message_broadcast:

  message_id: uint64        // ID сообщения для сервера.

  update_id: uint64         // ID обновления.

  source: string            // Uid клиента.

  source_name: string       // Имя клиента.

  target: string            // Uid клиента или группы.

  target_name: string       // Имя клиента или название группы.

  message: string           // Текст сообщения.

  status: Statuses?         // Статус сообщения.

  created: DateTime?        // Время создания сообщения в формате UTC.

  modifiers: TextModifier?  // Модификатор сообщения.

  system: ChatMessageSystemInfo       // Изменения.

Пример 1:

[{

  "identifier": "text:1/message_broadcast",

  "payload": {

    "message_id": 1,

    "update_id": 1,

    "source": "dmr:87@subscribers.global",

    "source_name": "Bob"

    "target": "dmr:1@groups.17826016.global",

    "target_name": "Logistic"

    "message": "Hello, world!",

    "status": "sent",

    "created": "2020-11-25T01:28:23Z",

    "modifiers": "not"

  }

}]
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Пример 2:

[{

  "identifier": "text:1/message_broadcast",

  "payload": {

    "message_id": 2,

    "update_id": 1,

    "source": "internal:poc2@subscribers.global",

    "target": "internal:poc3@subscribers.global",

    "message": "Hello, world!",

    "status": "sent",

    "created": "2020-11-25T01:28:23Z",

    "modifiers": "attachment",

    "system":

    {

       "attachments": [

           {

               "name": "my-dog-photo.jpg",    // Сообщение содержит вложение, которое

ещё не загружено

               "size": 50021                  // Ожидаемый размер вложения в байтах

           },

           {

               "name": "my-friend-photo.jpg", // Сообщение содержит вложение, которое

ещё не загружено

               "size": 47781                  // Ожидаемый размер вложения в байтах

           },

           {

               "name": "smile.jpg",           // Сообщение содержит вложение, которое

ещё не загружено

               "size": 55173                  // Ожидаемый размер вложения в байтах

           }]

    }

  }

}]
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Пример 3:

[{

  "identifier": "text:1/message_broadcast",

  "payload": {

    "message_id": 2,

    "update_id": 2,

    "source": "internal:poc2@subscribers.global",

    "target": "internal:poc3@subscribers.global",

    "message": "Hello, world!",

    "status": "sent",

    "created": "2020-11-25T01:28:23Z",

    "modifiers": "attachment",

    "system":

    {

       "attachments": [

          {

              "id": "41DBBB26-C855-412B-B3E9-3744EA653151", // вложение успешно

загружено

              "name": "my-dog-photo.jpg",

              "size": 50021,

              "preview": "..bCBwbGVhc3VyZS4=" // загруженное вложение является

изображением или видео, создается файл предварительного просмотра

          },

          {

              "id": "66D02A36-2D11-4350-80B3-3779353F1AB5", // вложение успешно

загружено

              "name": "my-friend-photo.jpg",

              "size": 47781,

              "preview": "..XZlcmFuY2Ugb="   // загруженное вложение является

изображением или видео, создается файл предварительного просмотра

          },

          {

              "id": "C33A0A7B-15E8-48C0-A39E-D282D523593A", // вложение успешно

загружено

              "name": "smile.jpg",

              "size": 55173,

              "preview": "..24gZnJvbSBv="    // загруженное вложение является

изображением или видео, создается файл предварительного просмотра

          }]

    }

  }

}]
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Трансляция чата

Уведомления об изменениях в чате.

Используемый тип: ChatInfo

Формат:

text:1/chat_broadcast:

  chat: ChatInfo // Информация об изменениях в чате.

Пример:

[{

  "identifier": "text:1/chat_broadcast",

  "payload": {

    "chat": {

      "source": "internal:poc3@subscribers.global",

      "target": "internal:poc2@subscribers.global",

      "status": "active",

      "message_count": 1,

      "last_message": {

        "message_id": 1,

        "update_id": 1,

        "source_id": "internal:poc2@subscribers.global",

        "source_name": "my poc 2",

        "target_id": "internal:poc3@subscribers.global",

        "target_name": "your poc 3",

        "created": "2021-03-25T08:43:06Z",

        "status": "sent",

        "message": "Hello",

        "modifiers": "not",

        "system": {

          "log": null,

          "dgna_event": null,

          "attachments": null

        }

      }

    }

  }

}]
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3.3.7 Location MAPI

Описание

Предоставляет информацию о всех обновлениях местоположения всем клиентам. Текущая версия Location

MAPI — 0.9.

Взаимодействие

Взаимодействие в Location MAPI описано на схеме:



79

Radiusip API Модули API

Заданные типы

Возможные причины сбоя инициализации модуля:

• Ключ API не предоставляет данный функционал.

Используйте другой ключ API. Для получения подробной информации, обратитесь в службу

технической поддержки Radiusip.

• Служба отключена.

Служба геолокации (GPS) отключена в настройках сервера. Включите ее в Конфигураторе

радиосервера.

LocationParameters

Формат:

class LocationParameters:

is_hiding_old_msu: bool

    is_hiding_offline_msu: bool

    mark_data: MarkData

    icon_size: IconSize

    relevance_period: int

    error_radius: int

    coordinate_format: CoordinateFormat

    measurment_system: MeasurmentSystem

    units: Units

Enum SubscriberNetworkType

Информация о типе сети источника:

enum SubscriberNetworkType:

  'dmr'

  'broadband'

Enum PttPressingType

enum PttPressingType:

  none

  emergency

  all
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LocationSource

enum location_sourceLocationSource:

   all

   current

LocationCapabilities

enum LocationCapabilities:

    none

    allow_history_request   // Позволяет запросить историю REST GET

SubscriberNetworkType

enum SubscriberNetworkType:

  'dmr'

  'broadband'

Запрос на инициализацию

Запрос на инициализацию подсистемы определения местоположения.

Формат:

location:0/initialization_request:

Пример:

[{

  "identifier": "location:0/initialization_request",

  "payload": {}

}]

Ответ на запрос на инициализацию

Ответ на запрос на инициализацию подсистемы определения местоположения.

Используемые типы:

• LocationCapabilities

• LocationParameters
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Формат:

location:0/initialization_response:

  result: ModuleResultCodes // Статус.

  reasons: string[]           // Информация об ошибке.

  // Заполняется только при возникновении ошибки. Содержит описание всех

  // ошибок, требующих устранения. Сообщения об ошибках остаются неизменными внутри

  // основной версии MAPI.

  google_map_api_key: string // Ключ API Google Maps для веб-клиентов.

  open_street_map_url: string // URL-адрес OpenStreetMap для мобильных и веб-клиентов.

  // Если тип клиента не соответствует ключу или полю URL, значение будет

отсутствовать.

  baidu_map_api_key: string // Ключ API Baidu Maps для мобильных клиентов.

  capabilities: LocationCapabilities   // Возможности для данного модуля

Пример:

[{

  "identifier": "location:0/initialization_response",

  "payload": {

    "result": "ok",

    "reasons": [],

    "google_map_api_key": "",

    "open_street_map_url": "",

    "baidu_map_api_key": ""

        "capabilities": "none"

  }

}]

Передача местоположения

Уведомление о местоположении абонента.

Формат:
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location:0/position_broadcast:

  event_id: int64      // ID события для сервера.

  abonent_id: string   // ID абонента.

  latitude: double     // Широта.

  longitude: double    // Долгота.

  update_time: string  // Отметка времени последнего обновления местоположения в ISO

8601.

  network_type: subscriber_network_type // Источник местоположения.

  velocity: double

  radius: double

  actual_forever: bool

  rssi: double?

Пример:

[{

  "identifier": "location:0/position_broadcast",

  "payload": {

    "event_id": 1,

    "abonent_id": "dmr:87@subscribers.global",

    "latitude": "56.5010",

    "longitude": "84.9925",

    "update_time": "2015-09-30T01:28:23Z",

    "network_type": "dmr",

    "velocity": 0.0,

    "radius": 10,

    "actual_forever": false

    "rssi": 1287,54

  }

}]

3.3.8 SCADA MAPI

Описание

Модуль назван "SCADA", поскольку данное название представляется более оправданным, чем прочие

варианты, вроде "телеметрии", так как функционал данного MAPI ближе к задачам SCADA (Supervisory Control

And Data Acquisition, диспетчерское управление и сбор данных), чем к телеметрии, которая обычно связана

только со сбором данных. Данный MAPI доступен в Radiusip 9.4. Текущая версия SCADA MAPI — 0.9.

Взаимодействие

Взаимодействие в SCADA MAPI описано на схеме:
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Заданные типы

Запрос на инициализацию

Данное сообщение используется для того, чтобы информировать сервер Radiusip о типе клиента. Если

клиенту требуется обновить объекты SCADA, должна быть установлена метка "consumer". Если клиенту

требуется предоставить каталог собственных объектов SCADA, должна быть установлена метка "provider".

Сообщение "object_state_broadcast" используется для двустороннего взаимодействия:

· Radiusip передаст сообщение "object_state_broadcast" всем клиентам, на которых установлена метка

"consumer".

· Radiusip получит сообщение "object_state_broadcast" от клиентов, на которых установлена метка

"provider". Radiusip будет игнорировать сообщения "object_state_broadcast" от всех клиентов без метки

"provider".

Формат:
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scada:0/initialization_request:

  provider: bool

  consumer: bool

Пример:

[{

  "identifier": "scada:0/initialization_request",

  "payload": {

    "provider": true

  }

}]

Ответ на запрос на инициализацию

Данное сообщение используется для того, чтобы информировать клиента о статусе инициализации MAPI.

Все поля аналогичны полям в Core MAPI.

Формат:

scada:0/initialization_response:

  result: enum

  reasons: string[] // Информация об ошибке.

  // Заполняется только при возникновении ошибки. Содержит описание всех

  // ошибок, требующих устранения. Сообщения об ошибках остаются неизменными внутри

  // основной версии.

  object_states: object_state_broadcast[]

Пример:

[{

  "identifier": "scada:0/initialization_response",

  "payload": {

    "result": "ok",

    "reasons": []

    "object_states": []

  }

}]

Object_state_broadcast

Данное сообщение используется для передачи обновлений всех объектов SCADA. Здесь применяется

семантика PATCH, поэтому все поля, отсутствующие в пакете, будут получены из текущего состояния

объекта. Первую партию сообщений "object_state_broadcast" после запроса на инициализацию Radiusip

обрабатывает как начальную конфигурацию (удаление всех объектов SCADA, оставшихся с предыдущей



87

Radiusip API Модули API

сессии). Все остальные сообщения "object_state_broadcast" Radiusip обрабатывает с помощью семантики

PATCH.

Формат:

scada:0/object_state_broadcast:

  id: string

  status: enum {active, disconnected, removed}

  name: string

  image: string

  url: string

  items: array<item>

    id: string

    status: enum {unknown, ok, removed, raised, acknowledged, skipped}

    name: string

    type: enum {unknown, bit, integer, float, alarm, trigger}

    value: string

    timestamp: uint64

Пример инициализации объекта:
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[{

  "identifier": "scada:0/object_state_broadcast",

  "payload": {

    "id": "1",

    "name": "RTU1",

    "image": "water-pump",

    "url": "#dash/dfc09563-27e3-441f-a400-5fb360528a7f",

    "items": [{

        "id": "@generic",

        "status": "ok",

        "type": "alarm",

        "value": "0",

        "timestamp": 1531353600000

      },{

        "id": "In1_VoltageExists",

        "status": "ok",

        "name": "Input1. Voltage exists",

        "type": "bit",

        "value": "1",

        "timestamp": 1531410284706

      },{

        "id": "In1_Voltage",

        "status": "ok",

        "name": "Input1. Measured voltage",

        "type": "float",

        "value": "215.3",

        "timestamp": 1531410284706

      },{

        "id": "AlarmGeneric_Electric",

        "status": "ok",

        "name": "AlarmGeneric_Electric",

        "type": "alarm",

        "value": "0",

        "timestamp": 1531353600000

    }]

  }

}]

Обновление значений элементов объекта (будет применена семантика PATCH):
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[{

  "identifier": "scada:0/object_state_broadcast",

  "payload": {

    "id": "1",

    "items": [{

        "id": "In1_VoltageExists",

        "value": "1",

        "timestamp": 1531410411554

      },{

        "id": "In1_Voltage",

        "value": "218.7",

        "timestamp": 1531410411554

    }]

  }

}]

Обновление списка элементов объекта (будет применена семантика PATCH):

[{

  "identifier": "scada:0/object_state_broadcast",

  "payload": {

    "id": "1",

    "name": "RTU1",                                      // Опционально.

    "image": "water-pump",                               // Опционально.

    "url": "#dash/dfc09563-27e3-441f-a400-5fb360528a7f", // Опционально.

    "items": [{

        "id": "In1_VoltageExists",

        "name": "Input1. Voltage exists",

        "type": "bit",

        "value": "1"

      },{

        "id": "In1_Voltage",

        "status": "removed"

    }]

  }

}]

Обновление состояния тревоги объекта (будет применена семантика PATCH):
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[{

  "identifier": "scada:0/object_state_broadcast",

  "payload": {

    "id": "1",

    "items": [{

        "id": "@generic",

        "status": "raised",

        "value": "1",

        "timestamp": 1531410284706

      },{

        "id": "AlarmGeneric_Electric",

        "status": "raised",

        "value": "1",

        "timestamp": 1531410284706

    }]

  }

}]

Обновление списка объектов:

[{

  "identifier": "scada:0/object_state_broadcast",

  "payload": {

    "id": "1",

    "status": "removed"

  }

}]

3.3.9 DGNA MAPI

Описание

DGNA – Dynamic Group Number Assignment. DGNA является функционалом ETSI DMR Tier 3. Позволяет консоли

динамически добавлять или удалять радиостанцию в разговорную группу. Это позволяет соединять

абонентов друг с другом вне зависимости от того, какие разговорные группы они прослушивают в данный

момент. Данный MAPI доступен в Radiusip 9.5. Текущая версия DGNA MAPI — 0.9.

Взаимодействие

Взаимодействие в DGNA MAPI описано на схеме:
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Заданные типы

Enum GroupStatus

Действия, совершенные с группой:

enum GroupStatus:

  'active',

  'disabled',

  'removed'
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Класс Subscriber

Формат:

class Subscriber:

  id: string

  name: string

  status: enum {

    'active',

    'adding',

    'activating',

    'removing',

    'removed',

    'disabling',

    'disabled',

    'renaming',

    'denied'

  }

Класс DispObject

Формат:

class disp_object:

  id: string

  name: string

Класс EventInfo

Формат:

class EventInfo:

  event_id: long

  group_id: string

  time: DateTime

  client_id: string                // устаревшее

  client: DispObject

  added: string[]                  // устаревшее

  addedMembers: DispObject[]

  removed: string[]                // устаревшее

  removedMembers: DispObject[]

  name: string

  old_name: string

  status: GroupStatus?

  old_status: GroupStatus?

Запрос на инициализацию
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Данное сообщение используется, чтобы информировать сервер Radiusip о том, что клиент желает получить

доступ к DGNA.

Формат:

dgna:0/initialization_request:

Пример:

[{

  "identifier": "dgna:0/initialization_request",

  "payload": {}

}]

Ответ на запрос на инициализацию

Данное сообщение используется, чтобы информировать клиента о статусе инициализации MAPI. Поля

result и reasons аналогичны соответствующим полям в Core MAPI. Поле groups содержит все

активные/настроенные DGNA-группы для информирования об актуальном состоянии всех DGNA-групп. Поле

removing_subscriber содержит перечень всех абонетов, которые должны быть удалены из DGNA-группы.

Поле tick_count содержит время с момента запуска сервера (в миллисекундах). Поле last_event_id

содержит идентификатор последнего события, при котором в группе произошли изменения. Данное поле

используется для синхронизации серверов. Поле group_pool содержит список идентификаторов групп для

каждого канала. Данное поле используется для синхронизации серверов.

Формат:

dgna:0/initialization_response:

  result: ModuleResultCodes

  reasons: string[] // Информация об ошибке.

  // Заполняется только при возникновении ошибки. Содержит описание всех

  // ошибок, требующих устранения. Сообщения об ошибках остаются неизменными внутри

  // основной версии MAPI.

  groups: GroupBroadcast[]

  removing_subscribers: GroupBroadcast[]

  tick_count: ulong

  last_event_id: long?

  group_pool: {[id: int], ulong>}

Пример:
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[{

  "identifier": "dgna:0/initialization_response",

  "payload": {

    "result": "ok",

    "reasons": [],

    "groups": [{

      "id": "dmr:10000001@groups.capmax.global",

      "status": "active",

      "name": "Alarm! UFO Attacking!",

      "subscribers": [{

          "id": "dmr:403@subscribers.global",

          "name": "Bob",

          "status": "active"

        },{

          "id": "dmr:404@subscribers.global",

          "name": "Alice",

          "status": "adding"

      }]

    }],

    "removing_subscribers": [{

      "id": "dmr:10000001@groups.capmax.global",

      "subscribers": [{

        "id": "dmr:405@subscribers.global",

        "name": "Mikle",

        "status": "removing"

      }]

    }],

    "tick_count": 12345678,

    "last_event_id": 5,

    "group_pool": { 12345: 10 }

  }

}]

Group_broadcast

Данное сообщение используется для передачи всех обновлений DGNA. Здесь применяется семантика PATCH,

в передачу обновлений включаются только внесенные изменения.
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Формат:

dgna:0/group_broadcast:

  id: string

  status: GroupStatus?

  name: string

  client_id: string

  event_id: long?

  chat_message_id: ulong?

  event_time: DateTime?

  subscribers: array<Subscriber>

  creator_id: string

Пример обновления (здесь будет применяться семантика PATCH):

[{

  "identifier": "dgna:0/group_broadcast",

  "payload": {

    "id": "dmr:10000001@groups.capmax.global",

    "event_id": 10,

    "chat_message_id": 19,

    "event_time": "2020-11-25T01:28:23Z",

    "subscribers": [{

      "id": "dmr:404@subscribers.global",

      "name": "Alice",

      "status": "active"

    }],

    "creator_id": "internal:client@subscriber.global"

  }

}]
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Пример удаления:

[{

  "identifier": "dgna:0/group_broadcast",

  "payload": {

    "id": "dmr:10000001@groups.capmax.global",

    "event_id": 11,

    "chat_message_id": 20,

    "event_time": "2020-11-25T01:28:23Z",

    "subscribers": [{

      "id": "dmr:404@subscribers.global",

      "name": "Alice",

      "status": "removed"

    }]

  }

}]

Group_update_request

Практически все поля аналогичны полям в DGNA Broadcast, кроме promise_id, которое используется для

того, чтобы информировать клиента о результатах запроса. Ответ Promise содержит UID созданной группы.

Отрицательные результаты отправляются сразу после возникновения сбоя. Успешный результат

отправляется после появления первого абонента в DGNA-группе.

Формат:

dgna:0/group_update_request:

  id: string

  promise_id: int32

  status: GroupStatus

  name: string

  subscribers: array<string>

Пример инициализации:
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[{

  "identifier": "dgna:0/group_update_request",

  "payload": {

    "id": "dmr:<dgna_pool>@groups.capmax.global",

    "promise_id": 100500,

    "status": "active",

    "name": "Alarm! UFO Attacking!",

    "subscribers": [

      "dmr:403@subscribers.global",

      "dmr:404@subscribers.global"

    ]

  }

}]

Пример обновления:

[{

  "identifier": "dgna:0/group_update_request",

  "payload": {

    "id": "dmr:10000001@groups.capmax.global",

    "promise_id": 100500,

    "status": "disabled",

    "name": "Alarm! UFO Attacking!",

    "subscribers": [

      "dmr:403@subscribers.global",

      "dmr:404@subscribers.global"

    ]

  }

}]

Group_update_response

Отправляется обратно с сервера Radiusip, чтобы проинформировать клиента о результате команды,

заключенной в Promise Response.

Формат:

dgna:0/group_update_response:

  id: string

  message: string

  type: error_type

Пример ответа в очереди:
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[{

  "identifier": "core:0/promise_response",

  "payload": {

    "event_id": 12345678,

    "promise_id": 100500,

    "state": "queued",

    "identifier": "group_update_response",

    "payload": [

      "id": "dmr:10000001@groups.capmax.global"

    ]

  }

}]

Пример ответа со сбоем:

[{

  "identifier": "core:0/promise_response",

  "payload": {

    "event_id": 12345678,

    "promise_id": 100500,

    "state": "faulted",

    "identifier": "group_update_response",

    "payload": [

      "message": "Adding a new temporary talkgroup is not available",

      "type": "not_allowed"

    ]

  }

}]

3.3.10 Emergency MAPI

Описание

Текущая версия Emergency MAPI — 0.9.

Взаимодействие

Взаимодействие в Emergency MAPI описано на схеме:
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Заданные типы

Enum EmergencyState

enum EmergencyState:

    unknown

    initiated

    updated

    exit

Enum EmergencyUpdateReason

enum EmergencyUpdateReason:

    unknown

    alarm

    call

Запрос на инициализацию

Данное сообщение используется, чтобы информировать сервер Radiusip о том, что клиент хочет получить

запрос к содержимому Emergency MAPI.

Формат:

emergency:0/initialization_request:

Пример:

[{

  "identifier": "emergency:0/initialization_request",

  "payload": {}

}]

Ответ на запрос на инициализацию

Данное сообщение используется, чтобы информировать клиента о статусе инициализации MAPI. Поля

result и reasons аналогичны соответствующим полям в Core MAPI. Поле emergencies содержит все

аварийные события. В поле tick_count указано время работы сервера с момента запуска (в

миллисекундах).

Формат:
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emergency:0/initialization_response:

  result: ModuleResultCodes

  reasons: string[] // Информация об ошибке.

  // Заполняется только при возникновении ошибки. Содержит описание всех

  // ошибок, требующих устранения. Сообщения об ошибках остаются неизменными внутри

  // основной версии MAPI.

  emergencies: array<Broadcast>

  tick_count: ulong

Пример:

[{

  "identifier": "emergency:0/initialization_response",

  "payload": {

    "result": "ok",

    "reasons": [],

    "emergencies": [{

      "source": "dmr:3@subscribers.global",

      "target": "dmr:10000001@groups.12345.global",

      "acknowledger": "internal:GUID-HERE@subscribers.global",

      "update_time": "2018-01-15T13:00:00",

      "state": "initiated",

      "reason": "alarm"

    }],

    "tick_count": 12345678

  }

}]

Передача аварийного состояния

Данное сообщение используется для передачи всех обновлений статуса аварии. Поле update_time

содержит временную отметку последнего обновления статуса аварии в формате ISO 8601. Поле

acknowledger содержит универсальный идентификатор клиента.

• EmergencyState

• EmergencyUpdateReason

Формат:

emergency:0/broadcast:

  source: string

  target: string

  acknowledger: string

  update_time: datetime

  state: EmergencyState

  reason: EmergencyUpdateReason
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Пример:

[{

  "identifier": "emergency:0/broadcast",

  "payload": {

    "source": "dmr:3@subscribers.global",

    "target": "dmr:10000001@groups.12345.global",

    "acknowledger": "internal:GUID-HERE@subscribers.global",

    "update_time": "2018-01-15T13:00:00",

    "state": "initiated",

    "reason": "alarm"

  }

}]

3.3.11 Cross Patch MAPI

Описание

Кросс-патч позволяет диспетчеру установить канал связи между двумя и более группами, которые обычно

не могут взаимодействовать друг с другом. Данный MAPI доступен в Radiusip версии 9.6. Текущая версия

Cross Patch MAPI — 0.9.

Заданные типы

Enum CrossPatchCapabilitiesModifier

Информация о возможностях кросс-патча:

flags CrossPatchCapabilitiesModifier:

  'not'

  'suspension_support' // Работа кросс-патча может быть прервана или восстановлена.

  'editing_support'    // Содержимое кросс-патча может быть изменено.

Enum CrossPatchStatus

enum CrossPatchStatus:

  'active'

  'disabled'

  'removed'
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Enum CrossPatchResourceStatus

enum CrossPatchResourceStatus:

       'active'

       'adding'

       'activating'

       'removing'

       'removed'

       'disabling'

   'disabled'

Enum ClientType

enum ClientType:

       'desktop'

    'web'

    'mobile'

    'api

Class Resource

class resource:

  id: string

  name: string

  status: CrossPatchResourceStatus

Запрос на инициализацию

Данное сообщение используется, чтобы информировать сервер Radiusip о том, что клиент хочет получить

доступ к содержимому кросс-патча.

Формат:

cross_patch:0/initialization_request:

Пример:

[{

  "identifier": "cross_patch:0/initialization_request",

  "payload": {}

}]

Ответ на запрос на инициализацию

Данное сообщение используется, чтобы информировать клиента о статусе инициализации MAPI. Поля

результатов и причин идентичны подобным полям в Core MAPI. Поле cross_patches содержит все
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настроенные кросс-патчи. Поле tick_count содержит количество времени, которое сервер находится в

запущенном состоянии (в миллисекундах).

Используемый тип: CrossPatchCapabilitiesModifier

Формат:

cross_patch:0/initialization_response:

  result: CrossPatchCapabilitiesModifier

  reasons: string[]   // Информация об ошибке.

  // Заполняется только при возникновении ошибки. Содержит описание всех

  // ошибок, требующих устранения. Сообщения об ошибках остаются неизменными внутри

  // основной версии MAPI.

  cross_patches: array<Broadcast>

  tick_count: ulong

Пример:

[{

  "identifier": "cross_patch:0/initialization_response",

  "payload": {

    "result": "ok",

    "reasons": [],

    "cross_patches": [{

      "id": "1",

      "status": "active",

      "name": "Cross patch 1",

      "capabilities": "editing_support",

      "resources": [{

          "id": "dmr:10000001@groups.network.global",

          "name": "Police Department 28"

        },{

          "id": "dmr:10000002@groups.network.global",

          "name": "Police Department 29"

      }]

    }],

    "tick_count": 12345678

  }

}]

Передача кросс-патча

Данное сообщение используется для передачи обновлений кросс-патчей. Поле id содержит уникальный

идентификатор кросс-патча. Поле status содержит информацию о текущем статусе кросс-патча. Поле name

содержит название кросс-патча. Поле capabilities содержит информацию о возможностях кросс-патча.

Поле client_id содержит UID пользователя, который внес изменения в кросс-патч. Поле resources
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содержит информацию о всех ресурсах кросс-патча. В ресурсах содержатся UID и информация о текущем

статусе.

Используемые типы:

· CrossPatchCapabilitiesModifier

· CrossPatchStatus

· Resource

· ClientType

Формат:

cross_patch:0/broadcast:

  id: string

  status: CrossPatchStatus?

  name: string

  client_id: string

  capabilities: CrossPatchCapabilitiesModifier

  resources: array<Resource>

  creator_type: ClientType?

Пример обновления:

[{

  "identifier": "cross_patch:0/broadcast",

  "payload": {

    "id": "1",

    "client_id": "internal:dispatcherName@subscribers.global",

    "name": "Cross patch 1",

    "resources": [{

      "id": "dmr:10000001@groups.network.global",

      "name": "Police Department 28",

      "status": "active"

    }]

  }

}]

Пример удаления:
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[{

  "identifier": "cross_patch:0/broadcast",

  "payload": {

    "id": "1",

    "client_id": "internal:dispatcherName@subscribers.global",

    "name": "Cross patch 1",

    "status": "removed",

    "resources": [{

      "id": "dmr:10000001@groups.network.global",

      "name": "Police Department 28",

      "status": "removed"

    }, {

      "id": "dmr:10000002@groups.network.global",

      "name": "Police Department 29",

      "status": "removed"

    }]

  }

}]

Запрос на обновление кросс-патча

Почти все поля аналогичны полям трансляции сообщения, кроме поля promise_id, которое используется,

чтобы информировать клиента о результатах запроса. Ответ Promise содержит идентификатор кросс-патча

или сообщение об ошибке.

Используемый тип: CrossPatchStatus

Формат:

cross_patch:0/update_request:

  id: string

  promise_id: int32

  status: CrossPatchStatus

  name: string

  resources: string[]
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Пример добавления нового кросс-патча:

[{

  "identifier": "cross_patch:0/update_request",

  "payload": {

    "promise_id": 100500,

    "status": "active",

    "name": "cross patch 1",

    "resources": [

      "dmr:10000001@groups.network.global",

      "dmr:10000002@groups.network.global"

    ]

  }

}]

Пример обновления:

[{

  "identifier": "cross_patch:0/update_request",

  "payload": {

    "id": "1",

    "promise_id": 100500,

    "status": "disabled",

    "name": "Cross patch 2",

    "resources": [

      "dmr:10000001@groups.network.global",

      "dmr:10000002@groups.network.global"

    ]

  }

}]

Ответ на запрос на обновление кросс-патча

Отправляется с сервера Radiusip, чтобы информировать клиента о результате команды, заключенной в

Promise Response.

Используемый тип: error_type

Формат:

cross_patch:0/update_response:

  id: string

  message: string

  type: ErrorCode?
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Пример успешного ответа:

[{

  "identifier": "core:0/promise_response",

  "payload": {

    "event_id": 12345678,

    "promise_id": 100500,

    "state": "finished",

    "identifier": "update_response",

    "payload": {

      "id": "1"

    }

  }

}]

Пример ответа со сбоем:

[{

  "identifier": "core:0/promise_response",

  "payload": {

    "event_id": 12345678,

    "promise_id": 100500,

    "state": "faulted",

    "identifier": "update_response",

    "payload": {

      "message": "Error message"

      "type": "not_allowed"

    }

  }

}]
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Контактная информация

Настоящий документ описывает продукт, разработанный ООО «Элком+». Официальный веб-сайт продукта —

https://elcomplus.ru/ru/service/radiusip/

Если у вас есть вопросы или вы хотите узнать больше о наших решениях, свяжитесь с нашими менеджерами

по продажам по электронной почте tomsk@elcomplus.ru

Поддержку пользователей осуществляет Центр технической поддержки ООО «Элком+». Вы можете

связаться с инженером технической поддержки по электронной почте support@elcomplus.ru

Условия предоставления технической поддержки опубликованы на официальном сайте Центра —

elcomplus.ru/ru/tehpodderzhka/

Вы можете оставить отзыв о продукте, документации и услугах по электронной почте tomsk@elcomplus.ru

https://elcomplus.ru/ru/service/radiusip/
mailto:tomsk@elcomplus.ru
mailto:support@elcomplus.ru
https://elcomplus.ru/ru/tehpodderzhka/
mailto:tomsk@elcomplus.ru
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